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1. Temas “Ka izstrada spéli?” plans

Témas plana iek|auts:
e Istenojamo stundu skaits,
e dizaina domasanas procesa soli,
e sasniedzamie rezultati,
e stundu temat;,
e starppriekSmetu saikne,
e uzdevumi,
e metodes,

e vértésanas kritériji (skat. 1. pielikumu).

2. Macibu organizacijas formas un metodes dizaina procesa posmu norisé

Katra dizaina domasanas sola apguvé skolotajs izvélas vairakas metodes, lai skoléni varétu
izmantot savam prasmém un zinasanam atbilstoSako. Tadéjadi skoléni gust pieredzi darba ar
dazadam metodém, kuru rezultati virza uz mérka sasnieg$anu (skat. 1. tabulu).

1. tabula

Macibu organizacijas formas un metodes dizaina procesa posmu norisé
(autores veidota)
Izmantotas organizacijas formas un macibu

Dizaina procesa posms

Vajadzibu un iespéju apzinasana
Ideju mekléSana un risinajuma
izvele
Planosana

lzstrade
Vertesana
TestéSana un pilnveide

leviesana

metodes
Problémstasts
Problémas koks
Diskusija
Ekskursija biblioteka
Domu karte
Aptauja
Crazy8
SCAMPER
Ekskursija uz produkta izstrades
uznémumu
Skices
Papira prototips
Praktiskais darbs
Skoléna dienasgramata
Savstarpéja novertésana
3 P — paslave, piedava, pajauta
Spéles testésana
Prezentacija
Pasakums “Mana spéle”



Vajadzibu un iespéju apzinasana

s Metode “Problemstasts”

Lai raditu sabiedribai noderigus dizaina produktus, ir jazina, kas ir nepiecieSams, tapéc
jaizmanto metodes, kas vairos skolénos empatiju. Téemas ierosinasanas fazé nepiecieSams iepazities
ar citu cilveku vajadzibam, izvértéjot savas iespéjas un resursus to apmierinasanai. Problému
apzinasanu var ierosinat, izmantojot problémstastu.

Lelde un vinas problema
Kadu dienu pie Annas istaba ienak raudosSa maza masa Lelde. Anna nesaprot, kas ir noticis,
kapec maza masa, parnakot no skolas, ir bédiga. Leldei dabaszinibas stunda bija uzdevums par
dzivnieku atpaziSanu, kas radija vinai gratibas. Meitenite tik Joti satraucds, ka nespéja atceréties
dzivnieku nosaukumus, tapéc klasesbiedri saka smieties. Anna saprata, ka ir japalidz mazajai masai
iepazit péc iespéjas vairak dzivnieku un uzlabot zinGsanas dabaszinibas. Bet ka?

% Metode “Problémas koks”
Skolotajs stunda piestiprina pie tafeles plakatu ar stilizétu koku (skat. 2. attélu). Sakuma
skoleni noklausas stastu un nosaka problému, kas ir jarisina, pieliméjot lapinu uz koka stumbra.

Kadas sekas
rada probléma?

)

2. attéls. Problemas koka metode
(autores veidots péc Latvijas socialas uznéemeéjdarbibas asocidacija, 2022)

Skolotajs rosina padomat par problémas céloniem, atbildot uz jautajumu kapéc? Uz lapinam,
kas atrodas uz koka sakném, skoléni raksta, kapéc ST probléma ir radusies. Skoléniem péc dzirdeta
stasta uz koka zariem ir jauzraksta, kadas negativas sekas si probléma rada.



+* Metode “Diskusija”

Skoléni kopa ar skolotaju diskuté par Leldes problému, Annas vajadzibu un iesp&jamajiem
problémas risinajumiem. Skolotajs lauj skoléniem izteikt savu viedokli un piedavat dazadus
problémas risinajumus. Skolotajs ar rosinoSiem jautajumiem censas ievirzit sarunu par spéles izstradi
ka vienu no risinajumiem, palidzot Leldei iepazit dzivniekus. Skolotajs iesak sarunu par spélém, ko
skoléni jau pazist un izmanto. Ar jautajumu un atbilzu palidzibu tiek noskaidrots, ko jaunu skoléni
uzzina, spéléjot spéles, kadas zinasanas un prasmes attista, kada veida spéles vini pazist, kuras liekas
saistoSakas.

¢ Macibu forma “Biblioteka”

Skolotajs piedava doties uz skolas bibliotéku, lai apskatitu tur pieejamos spélu veidus. Pievérs
uzmanibu, kadu spélu nav, bet tas bltu vajadzigas skoléniem, pavadot brivo laiku bibliotéka. Skoléni
iesaistas izzinasanas procesa, uzdodot bibliotekarei jautajumus, kas palidz uzzinat vairak par spélém,
kuras interesé bérnus.

s Metode “Domu karte”

Skolotajs izmanto So metodi, lai apkopotu skolénu pieredzi un papildinatu viens otra
zinasanas par spélém (skat. 3. attélu).
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3. attéls. Metode “Domu karte” (autores veidots)

D

(Didaktiskés spéles)

Domu karte |auj vizualizét skolénu domas, pieredzi un zinasanas. Domu kartes veidoSana ir
jaiesaista visi skoléni. Lai raditu lielaku motivaciju iesaistities, skolotajs var izmantot digitalo riku
MindMup. Izmantojot domu karti, skoléni stasta par savu sp€lu spéléSanas pieredzi un aktualakajam
spéleém skolénu vida.

s Metode “Aptauja”

Radosa procesa sakuma ir jaizvélas sabiedribas grupa, kurai tiks radita spéle ka problémas
risinajums. Svarigi skoléniem dot laiku, lai pavérotu savu izvéléto cilvéku grupu un noskaidrotu vinu
vajadzibas un spélu pieredzi. Skoléniem tiek dots uzdevums — lidz nakamajai stundai noskaidrot
draugu, gimenes vai citas izvélétas sabiedribas grupas vajadzibas, problémas vai vélmes. LatvieSu
valodas skolotajs sava stunda ieklauj tematu par aptaujas veidoSanu, lai skoléni justos drosak
problému apzinasanas posma.



Ideju meklésana un risinajuma izvéle

¢ Metode “Crazy8”
Skoléni, izmantojot latviesu valodas stunda izveidoto aptauju, ir uzzinajusi cilvéku vajadzibas.
Visi kopa parruna pieredzi un informaciju, aptaujajot savu meérka grupu. Balstoties uz ieguto
informaciju, skoléni pieversas ideju generésanai, lai rastu risinajumus. Skolotajs ideju un risinajumu
mekléSanu ierosina ar Crazy8 metodi. Stundas sakuma skoléniem ir jalauj radit péc iesp€jas vairak
dazadu ideju, lai velak apkopotu, izvértétu un izvélétos labako.
e Skoléni zina, kada probléma jaatrisina vai vajadziba jaapmierina, izstradajot spéli.
e Katrs skoléns baltu lapu saloka ta, lai veidotos astoni lodzini.
e Skolotajs dod astonas minates, lai skoléni aizpilditu visus lodzinus, ieziméjot vai ieskicéjot
idejas butibu.
e Katrs astonas minités izdoma 16 idejas, tapéc nakamais uzdevumes ir iepazistinat vienam otru
ar savam idejam, atlasot vienu, kuru turpmak attistit.
e Skolotajs novéro skolénu savstarpéjo komunikaciju un sniedz palidzibu, ja ta ir nepiecieSama.

< Metode “SCAMPER”

Skoléniem, kam ideju generésana sagada grutibas, skolotajs var piedavat SCAMPER metodi
(skat. 2. tabulu), kas lauj radtt idejas ar jautajumu palidzibu. Metode palidz skolotajam diferencét
uzdevumus, piemeéram, skoléns izvélas esosu spéli, izmantojot vai uzlabojot dazus elementus.

2. tabula
SCAMPER metode (autores veidota péc Solovjova, 2022; Skola2030, 2019)

b - . . - Vai var aizvietot konkrétu
' Aizvietot (Substitute) —izdoma, ka .
elementu? Kuru spéles izskata

izstrade aizvietot produkta dalu vai . . -
pazimi — materialu, krasu, izméru,

detalu . . ..
’ iepakojumu — aizvietot?

Kuras spéles detalas un funkcijas var
kombinét? Kadas spéles izstrades
tehnikas (SGsana, aplicésana,
adisana, tamborésana) var
apvienot?

Apvienot (Combine) — izvérte, kurus
produkta elementus, izstrades
tehnologijas var apvienot, radot jaunu
izstradajumu

Kuras spéles ir lidzigas Sai idejai? Ko
var izmantot no esosas spéles?
Kadus noteikumus var pielagot?

Pielagot (Adapt) — doma, kadi elementi
japielago, lai rastu labako risinajumu

Ka var spéli padarit interesantaku,

Mainit (Modify) — piedava mainit
detalas, lai raditu ilgtspéjigaku produktu

jautraku vai izzinosaku? Ka spéli
padarit sarezgitaku, lielaku vai
ietilpigaku?




Izmantot citai lietoSanai (Put to Vai un ka var spéli izmantot
another use) — doma, ka dazadot savadak? Kadam mérkim to labak
lietotaju izmantoSanas iespéjas izmantot?

Izslégt, noveérst (Eliminate) — censas

L _ Kas nav svarigs? Vai ir iespéjams bez
uzlabot produktu, izslédzot mazsvarigas & Pel

kada spéles elementa iztikt?

detalas
Parkartot, apgriezt otradi (Reserve) — Vai ir iespéjams mainit spéles gaitu?
péta, kas notiek, ja produkta dala tiek Kads cits izkartojums varétu bat

parkartota vai darbojas apgriezta seciba | labaks?

Planosana

¢ Macibu organizacijas forma “Ekskursija uz produkta izstrades uznémumu”

PlanoSanas un prototipéSanas posma skolotajs organizé ekskursiju uz uznémumu, kas
iepazistina skolénus ar reala produkta planoSanu un izstradi, pievérsot uzmanibu 3D prototipiem.
Svarigi skolénus iepazistinat ar dazadam iespéjam arpus skolas, lai veidotos izpratne par jaunu
produktu izstradi.

% Metode “Skices”

Skoléni skicé savu izvéleto ideju, apzinas nepiecieSamos materialus, instrumentus un
tehnologijas. PlanoSanas posmu skolotajs isteno, sadarbojoties ar vizualas makslas skolotaju, kas
dizaina un tehnologiju stundas sniedz atbalstu, laujot ideju vizualizét.

+* Metode “Papira prototips”

Skolotajs piedava metodi, kas palidz skoléniem izprast spéles idejas realo izméru un
funkcionalitati dazados aspektos. Skoléni izveélas sev piemérotako prototipésanas metodi, veidojot
spéles skices vai papira modeus. Abas piedavatas metodes ir zemas precizitates prototipésana, kas
piemérotas skoléniem ar dazadam prasmém. Nav nepiecieSams ieguldit daudz laika un resursu, lai
skoleni, komunicéjot ar lietotajiem, pakapeniski uzlabotu ideju, izstradajot lietotaju vajadzibas
balstitu spéli. Skolotajs sniedz individualu atbalstu katram, sniedzot ieteikumus darba procesa. Labs
idejas IstenoSanas plans palidz skoléniem prototipa izstrades posma, veicinot lielaku izpratni par
turpmako dizaina domasanas procesu.

lzstrade

+* Macibu organizacijas forma “Praktiskais darbs”

Skoléni veic praktisko darbu, uzlabo prototipus vai izvélas citus materialus, lai izstradatu gala
produktu. Skolotajs izvirza dazus nosacijumus, kurus vélams ieklaut spéles izstrades procesa:

e izstradajot spéli, izmantot, apvienot vismaz tris materialu apstrades tehnikas;
e izvéloties materialus, izmantot otrreizéjo materialu vai iepakojumu;
e spéles izstrades procesa veélams sadarboties ar izvéleto merkauditoriju.

Skoléni izstrada spéli, domajot par nosaukumu, saprotamiem noteikumiem, izskatu un merki.
Skoléni izstrades procesu var 1stenot ari arpusklases vidé, kas var bit artelpa daba, kokapstrades
darbnica vai uznémums, kur izstradat spéles detalas, laujot papildinat zinasanas un iepazit tematu
padzilinati.



Véertesana

% Metode “Skoléna dienasgramata — savstarpéja novertésana”

Skoléni, veicot uzdevumu, dokumenteé to sava dienasgramata, atspogulojot paveikto. Uzsakot
temata apguvi, skoléns iekarto dienasgramatu, kur dokumenté visu darboSanas gaitu, balstoties
dizaina domasanas procesa solos. Skoléns dienasgramatu var aizpildit dazados veidos:

e rakstot Tsus ierakstus,

e zZime€jot darba procesu,

e veidojot bilzu kolazu,

e veidojot digitalu darba mapi datora.

Dokumentéjot darba gaitu, skoléns redz paveikto katra dizaina soli un parada skolotajam savu
ieguldito darbu izstrades procesa. Skoléni izmanto savstarpéjas vertéSanas metodi, novértéjot
klasesbiedru spélu izstrades procesu. Katrs skoléns izloz€, kura klasesbiedra dienasgramatu veértés
péc noteiktajiem kritérijiem (3. tabula).

3. tabula
Dienasgramatas vertésanas kritériji (autores veidota)
Dizaina domasanas Vertesanas kriteériji Ir Daléji = Nav
solis
Izstradati aptaujas jautajumi un ieguta
Vajadzibu un iespéju informacija par lietotaju vajadzibam.
apzinasana Zinama lietotaju probléma.

Izveidots pieejamo resursu saraksts.
Ideju generésanai izmantota Crazy8,
SCAMPER vai cita metode.
lzdomatas vismaz 5 idejas, lai atrisinatu
problému.

Izvirzita viena ideja, kuru attistit.
Izveidots nepiecieSamo materialu,
instrumentu un tehnologiju saraksts.

Ideju meklésana un
risinajuma izvele

Achie Izveidota idejas skice.
Izstradats produkta prototips.
Produkta izstrades process ir aprakstits un
Izstrade . _atspczgu!ots.attévlp's. o
Izstradata spéle atbilstosi izvirzitajai
problémai.
Vértésana Veikts sava darba pasnovértejums.
Piedavats izspéléet spéli citiem.
Testésana un leglta atgriezeniska saite par izstradato
pilnveide spéli.
Veikti uzlabojumi.
. Produkts ir prezentéts.
leviesana

Spéle ir piedavata lietotajiem.

Dienasgramatas pildiSana skolotajam lauj uzraudzit skoléna darba procesu un regulari sniegt
atgriezenisko saiti. Dienasgramatas vértésanas kritériji ir sadaliti atbilstoSi dizaina domasanas
procesa soliem, tapéc skoléns var viegli saprast, kura dienasgramatas sadala ir janovéerté. Skoléns
izverte, vai dienasgramata ir ieklauts dotais kritérijs, atzimejot ja, daléji vai né.



Testésana un pilnveide

% Metode “3 P — paslave, piedava, pajauta”

Produkta izstrades laika skol€ni vairakas reizes pasi censas izméginat spéli un piedava izspélét
ari klasesbiedriem. 3P metode |auj skoléniem sanemt vienam no otra atgriezenisko saiti par spéli.
Skoléni paslave, kas izdarits labi un interesanti. Piedava — skoléni iesaka, ka uzlabot spéli, padarot to
aizraujoSaku. Uzdodot jautajumu, spéles izstradataji pardoma spéles saprotamibu un vienkarsibu.
Skoléni konsultéjas ar skolotaju un nem véra ieteikumus, tomér svarigi spéli paradit cilvekiem, kas
nav saistiti ar izstrades procesu, tapéc vérsas pie potencialajiem lietotajiem.

+* Metode “Spéles testésana”

Ja spéle ir izstradata tuvu gala rezultatam, skoléniem ir svarigi saprast, kas japilnveido un
jaattista. Dizaina domasanas procesa testéSanas un pilnveides posma skoléni savai mérkauditorijai
piedava spéli, kas ir izstrades procesa, lai noskaidrotu vinu viedokli un vajadzibas (skat. 4. attélu).

| Sniedz atgriezenisko saiti

Lietotaji “

Uzdod jautajumus

v

4. attéls. Spéles testéSana (autores veidots péc Solovjova, 2022)

Sakuma spéle tiek piedavata lietotajiem, kas var but skolas biedri, gimenes locekli vai
bibliotekas apmeklétaji. Mérkauditorija testé spéli, izlasot noteikumus, izsp€éléjot spéli un novértéjot
dizainu. Spéles izstradatajs uzdod papildu jautajumus lietotajiem, pieméram: Kas, spéléjot spéli, likas
visinteresantakais un kapéc? Kada butu viena lieta, ko mainttu Saja prototipa? Ko vélétos uzlabot?
Lietotaji, testéjot spéli un atbildot uz jautajumiem, sniedz atgriezenisko saiti. Skoléni, kuri izstrada
spéli, nem véra ieglto informaciju un uzlabo savu produktu.

levieSana

<+ Metode “Prezentacija”

Katrs skoléns vai skolénu grupa prezenté sava produkta izstrades procesu, kas ir izveidota
dienasgramata ar svarigako informaciju un attéliem, noradot testéSanas rezultatus un veiktos
uzlabojumus. Skoléni var izstradat un prezentét sava produkta reklamu, akcentéjot ta pozitivos
aspektus.
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+* Metode “Pasakums “Mana spéle

Skolotajs kopa ar kolégiem un skoléniem organizé pasakumu “Mana spéle” divu macibu
stundu ietvaros. Skoléni macibu priekSmeta “Dizains un tehnologijas” savstarpéji izspélé savas
raditas spéles. Péc pasakuma skoléni piedava spéeles savai mérkgrupai arpus skolas vai papildina
bibliotékas spélu klastu.

3. Vertesanas formas un metodiskie panémieni

Dizaina domasanas procesa un témas “Ka izstradat spéli?” apguvé skolotajam ir jaieklauj
vairakas formativas vértéSanas metodes, lai sekotu [dzi skoléna izaugsmei macibu procesa un
sniegtu atgriezenisko saiti. lkdienas macibu procesa skolotajam ir butiski pievérst uzmanibu, ko
skoléns zina, prot un kas vél jaapgust, istenojot sarunu par témas saturu. Skolotajam ir japrot saskatit
skoléna labos darbus, kas rada pozitivas emocijas un vélmi macities.

Skolotajam, izmantojot jautdjumu un atbilZu metodi, ir javeicina skolénu domasana par
macibu procesu. Atgriezenisko saiti no skoléniem skolotajs var sanemt stundas laika vai péc tas, lai
spétu pilnveidot savu darbu.

3-2-1 metode |auj skoléniem uzrakstit 3 lietas, ko stunda iemacijas, 2 lietas, kas likas
interesantas un uzdot 1 jautajumu par nesaprotamo.

Spéles izstrades procesa skolotajs var veikt noveérojumus un uzrakstit katram individualu
rekomendaciju. Rekomenddcijas metode skoléniem dod iesp€ju pievérst uzmanibu skolotaja
noradijumiem, atgrieZoties pie ieprieks veiktajam darbibam. Pieméram, skoléns, izstradajot spéli,
dizaina domasanas procesa var atgriezties pie sola, kas sagada gritibas vai rada vajadzibu veikt
uzlabojumus. Skolotajs rekomendacijas var piedavat tris veidos, kas Jauj sniegt individualu pieeju
katram skolénam. Skolotajs var uzrakstit atgadinajumu, kas liek parskatit savu darbu, piedavat
pakapenisku palidzibu, kas liks stradat péc instrukcijas, vai pievienot signala zimi, bridinot skolénu
par nepiecieSamibu pieverst uzmanibu konkrétajam solim.

Darba procesa skolénam svarigi novértét savu sniegumu un apzinaties, kadi uzdevumi vél
japaveic. Skoléni veic pasnovértéjumu, izmantojot pirkstu nospiedumu metodi. Skoléni ar zimuli
apvelk savu roku. Uz katra pirksta ir japieraksta savs vértéjums, domajot, (1) kas vislabak izdevas, (2)
kas neizdevas, (3) kam vél japievers lielaka uzmaniba, (4) kada bija savstarpéja sadarbiba un (5) kas
sagada grutibas. Skoléns sniedz refleksiju par spéles izstrades procesu, bet skolotajs sanem
atgriezenisko saiti, tada veida radot iespéju uzlabot gala rezultatu.

Skolotajs kopa ar skoléniem izverte ari gala produktu jeb izstradato spéli péc skaidri zinamiem
kriterijiem (skat. 4. tabulu).

Skolotajs vada vertésanas procesu, ieklausoties skolénu viedokli. Skoléni izvérté izstradata
produkta derigumu, pievilcigumu, originalitati un ilgtspéjigumu. Skolotajam ir svarigi skolénus
iepazistinat ar vertésanas kritérijiem, pirms tiek izstradata spéle, lai skoléni zinatu, kads varétu
izskatities vinu labakais un kvalitativakais darbs.

Deriguma un funkcionalitates kritérijs ir saistits ar produkta jégpilnu pielietojumu, atbilstosi
izvirzitajam problémas risinajumam. Pievilciguma kritérija ir ieklauts produkta izskats, tapéc
skoléniemir japievers uzmaniba produkta estétiskumam. Orginals ir jaskata katra individa konteksta,
tapéc skolotajam ir janovérté, nemot véra skoléna individualas prasmes. llgtspéjiguma kritérijs
skoleniem liek padomat, kadus materialus izvéléeties, lai tie ir videi draudzigaki, vai ka izmantot
pieejamos resursus, apzinoties lietotaju vélmes.



4. tabula
Izstradata produkta vértésanas kritériji

(autores veidota péc Briska, Kaléja-Gasparovica, 2020; Brakovska, 2018)

Veértésanas kritérijs

Neatbilst Daléji atbilst Piln1ba atbilst
Izstradats Funkcionals produkts,
produkts, bet bet neatrisina AtbilstoSs risinajums problémai
Derigs neatbilst problémai problému pilniba

Uzmanibu saistoSs

oy Atmina paliekoSs produkta
Izskats nav saistoss produkts ar i skat “rorinT”
Pievilcigs pardomatam detalam Izskats ar “rozini
Izstradata jau S
o J _ Uzlabota ieprieks - = S oy
ieprieks redzéta dzéta idei Izstradata originala ideja
Originals ideja redzetaide)a
Rapigi izstradats
e - lietotaju vajadzibas Kvalitativs lietotaju vajadzibas
Izstradats lietotaju - - -
vaiadzibas balstits balstits produkts un balstits produkts, kas izstradats
ligtsp&jigs J orodukts ieklautas detalas no no otrreiz lietojamiem

otrreiz lietojamiem
materialiem

materialiem

Skoléni var izstradat spéles labako versiju, kuras izskats ir atmina paliekoss, kura ir veidota
atbilstosi problémas risinajumam, lietotaju vajadzibam, no otrreiz lietojamiem materialiem un radita

skolénu pieredze nebijusi ideja. Skolotajs vérté témas apguvi, izmantojot snieguma [imenu aprakstu
(skat. 5 tabulu).
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5. tabula

Snieguma limenu apraksts (autores veidota péc Skola2030, 2019)

Vértésanas S T A P
kritérijs (Sacis apgut) (Turpina apgiit) (Apguvis) (Apguvis padzilinati)
- - - _. Patstavigi izveido Pasu veidoto aptauju
Vajadzibu Ar skolotaja Kopa ar skolotaju g s . _p' )
.y L. NS aptauju, kuru piedava vairakiem
apzinasana | palidzibu izvirza apzina hdzcilveku e - . -
. s - o piedava vienam nakotnes lietotajiem.
un iespéju risinamo vajadzibas. Patstavigi - . -, ~ _
.y - . N nakotnes lietotajam, Formulé problému un
apzinasana problému izvirza problému o _ . L
izvirzot problému apzina savas iespéjas
- Patstavigi rada Patstavigi izdoma
Ar skolotaja atbalstu . g . - & Sy
o . . vairakas idejas, vairakas idejas,
. Spéles ideju izmanto ideju . . - - -
Ideju N , —y izmantojot dazadus | dokumentéjot darbibas
, i rada kopa ar generésanas . . - -
generésana - . iedvesmas avotus. dienasgramata. Gala
skolotaju metodes. Rada ideju, . Sy
. Veic ierakstus ideja ir neparasta un
kuru attistit . - _ v -
dienasgramata atskiriga no citam
Plano idejas Plano idejas izstrades s
- . . s Patstavigi plano savas
izstradi péc gaitu, bet reizém Patstavigi plano sava o .
.. R . . spéles izstradi (apzina
skolotaja nepiecieSams darba gaitu (apzina .
- - - o pieejamos resursus,
Planosana noradijumiem skolotaja atbalsts pieejamos resursus, . . _
. . .- - . _ skicé un veido spéles
(apzina darbu (veido materialu un | skicé un veido spéles . _.
_ . . . prototipu). Spéj
secibu, skice instrumentu sarakstu prototipu) -
—1 N, pamatot savu ricibu
spéli) skicé spéli)
Izstradajot spéli, lzdoma spéles e I, -
; . Patstavigi izstrada Patstavigi izdoma spéles
noteikumu noteikumus, bet - . _
. _y R saprotamus spéles noteikumus. Spéles
- izdomasana un nepiecieSami . _ o gm s .
Izstrade ) . - = noteikumus. Spéles | izstradé izmanto vismaz
tehniku labojumi. Izstrada . - . . .
_ Y . . izstrade izmanto tris tehnikas, izmantojot
Istenosana spéli, izmantojot ) . A .
- = o . . divas tehnikas otrreizéjus materialus
sagada grutibas vienu tehniku
Veicot savu un . _L
. _. e Prot veikt Spéj veikt
citu Spé€j novertét tikai R .
Z =y S oy el pasnovertejumu un pasnovertejumu un
Vértésana novertesanu, savu vai tikai cita e ol . e o
S Sp€j izvertet citu izvértét citu darbu. Prot
nepiecieSama darbu . .
. darbu pamatot savu viedokli
palidziba
. _ o Spéles testéSana Spéli testét piedava
y - Spéli testé patstavigi. P L _p . P ..
Testésana Spéles R - iesaista nakotnes lietotajiem.
) P&c skolotaja . _ .
un uzlabosana e . klasesbiedrus. Spéles uzlabojumus
. , e noradijumiem veic . . .
pilnveide sagada gratibas . Patstavigi veic veic, balstoties uz
labojumus . . . .
labojumus atgriezenisko saiti
_ _ . S Prezentejot spéli,
Prezenté savu Prezenté savu spéli. Prezente izstradato S -
1 - ~ = . . iesaistas skolotaja
Ly spéli ar Griatibas sagada spéli un atbild uz T, .
levieSana - Sy - piedavataja diskusija.
skolotaja atbildésana uz skolotaja .
o o Brivi pamato savu
atbalstu jautajumiem jautajumiem . .
viedokli

Skolotajs témas “Ka izstradat spéli?” ietvaros skolénu sniegumu vérté péc STAP [imeniem:
sacis apgut; turpina apglt; apguvis; apguvis padzilinati. Gan skolotajs, gan skoléns var viegli saprast
apguto zinasanu Iimeni un prasmes, tapat uzzinat, kas vel jamacas:

e s3cis apgut — skoleni darbibas veic ar skolotaja palidzibu, tapéc daudz vél ir jaapgulst;

e turpina apgut — skoléns sak darboties patstavigi, bet daZzos elementos nepiecieSams atbalsts;
e apguvis — skoléns spéj patstavigi demonstrét dazadas prasmes un veikt uzdevumus

e apguvis padzilinati — skoléns tému ir izpratis, iedzilinoties un pétot plasak.
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Témas plans

Macibu priekSmets: Dizains un tehnologijas Klase: 3. Téma: Ka izstradat spéli?

Temats/
Dizaina . . A - - = e = = .. T . s = s
—y Stundu | Sasniedzamais StarppriekSmetu | Skoléna darbibas stunda, lai izméritu, vai ir Pielietojamas Atgriezeniska saite /
domasanas - . . S oy
sk. rezultats (SR) saikne sasniegts SR? metodes Vértéesana
procesa
solis
e Macas apzinat e Skoleni klausas stastu par Annas mazo ® Problémstasts |e Parruna spélu veidus,
Temats: problému un Latviesu val. — masu Leldi. e Problemas koks dalas sava pieredze.
Noskaidro, piedavat veido aptaujas e Raksta uz lapinam stasta dzirdéto e Diskusija e Jautajumu un atbilzu
kadas spéles iespéjamos jautajumus savai problému, célonus un sekas, pievienojot e Ekskursija uz metode
spéle citi! risinajumus. meérkauditorijai problémas koka. biblioteku
e Apzinati e Piedalas diskusija par Leldes un Annas e Domu karte
Solis: pieejamie vajadzibam, problémam un iespéjamajiem | e Aptauja
Vajadzibu resursi, risinajumiem.
un iespéju lietotaju e Dodas uz bibliotéku, lai iepazitu spélu
apzinasana 2 vajadzibas un piedavajumu.
intereses. e Uzdod jautajumus bibliotekarei.
e lekartota e Veido kopigu domu karti digitalaja rika

dienasgramata

MindMup. Dalas sava spé|u pieredze.

e Latviesu valodas stunda veido aptaujas
jautajumus, izvéloties izstradajamas
spéles mérkauditoriju.

e [zvélas stradat grupas vai individuali.

e Sak veidot dienasgramatu, lai
dokumentétu paveiktos solus




Temats: e Raditas Veic uzdevumu “Savieno nesavienojamo!” | eCrazy8 e 3-2-1 metode.
Man ir ideja!l vairakas idejas Savieno 3 dazadas lietas, pieméram, ¢ SCAMPER e |zveidota spéles
savas spéles Datorika — meklée spilvenu, dzivniekus un zirnus. Rada izstrades
Solis: izstradasanai. | iedvesmas avotus jaunas idejas. dienasgramata un ir
Ideju Sadarbojoties | spéles Skoléni paros analizé aptauja iegltas veikti pirmie dazadu
meklésana pari, apkopo izgatavoSanai atbildes. ideju ieraksti un
un un izverté Péc aptaujas tiek apzinata probléma. atteli
risinajuma idejas, Pievérsas ideju generésanai.
izvéle izvéloties 8 lodzinos 8 minités mégina ieskicét vai
vienu. uzrakstit idejas un problémas risinajumus.
Dokumenteéts Parruna ierosinatas idejas un izvélas
darba process vienu, kuru attistit dizaina domasanas
dienasgramata procesa.
Veic vél vienu idejas generésanas
uzdevumu, aizpildot tabulu.
Izvélas ideju vai jau gatavu spéli un
meégina uzlabot, savienot, apvienot,
iznemt, papildinat dazadus elementus,
atbildot uz jautajumiem
Izveidots Ekskursija uz uznémumu, kur iepazistas ar | e Ekskursija uz e Metode —
Temats: darbam Vizuala maksla — produkta izstrades plano$anu un izstradi. produkta rekomendacija.
Plano, ka nepiecieSamo | zimé un skicé Péc skolotaja demonstréjuma skice ideju, izstrades ® Gatava spéles skice vai
izstradat materialu un spéles ideju kuru vélas istenot. uznémumu papira prototips.
spéli! instrumentu Sagatavo nepiecieSamo instrumentu un e Skices ® Apzinas nepiecieSamos
saraksts. materialu sarakstu. e Papira prototips | materialus, plano
Solis: Uzziméta Veido papira prototipu. darba gaitu.
Planosana idejas skice vai Izveido daramo darbu planu, parrunajot ® PlanoSana atspogulota
izveidots ar skolotaju un labojot klidas dienasgramata
spéles
prototips

15




Temats: Izstrades e Seko darba planam un veic darbus pa e Praktiskais e Metode —
lzstrada procesa soliem. darbs rekomendacija.
savu ideju! izmantotas Latvie3u val. - e Ja nepieciedams, meklé attélus, veido e Izstradata spéle,
vismaz 3 raksta jautajumus, griez, Tmé, sSuj, zime. aizpildita
Solis: materialu dienasgramatu e Ludz skolotaja palidzibu, ja nepiecie$ams dienasgramata
Izstrade apstrades drukat vai izmantot citas ierices.
tehnikas. e Doma par funkciju, lietotaju vajadzibam,
Izstradata dizainu, nosaukumu un noteikumiem.
sava spéle, e Izmanto skolénu palidzibu vai lidz
papildinot viedokli.
prototipu vai e Bildé un raksta projekta dienasgramatu.
izmantojot e |zstradé apvieno vismaz 3 materialu
citus apstrades tehnikas. Izmanto otrreizéju
materialus. materialu. Sadarbojas ar nakotnes
Veikti ieraksti lietotajiem
dienasgramata
Temats: Macas vertéet e Péc spéles izgatavosanas prezenté ® Skoléna e Vérte citu
Novérté! savu un citu Latviesu val. — dienasgramatu, produkta reklamu. dienasgramata klasesbiedru darbu
darbu izsaka savu e Skolotajs piedava vertésanas kritérijus. ® Savstarpéja péc kritérijiem
Solis: viedokli par e Skoléni vérté 1-3 punktu skala. novértésana
Vertesana klasesbiedra spéli | e |zsaka savu viedokli par iesp&jamajiem paros
uzlabojumiem
Temats: Darba gaita e Pasi izmégina savu spéli. e Spéles testéSana. | e Pasvértéjums —
Parbaudi! testé savu un Latviesu val. — e Veic padvértéjumu. ® 3 P — paslave, pirkstu nospiedumi
citu spéli. uzdod jautajumus | e Aicina skolénus iesaistities spéles parbaudé. | piedava, pajauta
Solis: Sanemot spéles e Paslave, piedava un pajauta péc spéles
Testé$ana atgriezenisko | testétajiem testé3anas.
un pilnveide saiti par spéli, e Spéli piedava izspélét nakotnes lietotajiem.

veic
uzlabojumus

¢ Veic uzlabojumus
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Temats:
Spélésim
spéles!

Solis:
levieSana

e Prezente
izstrades
procesu,
izveidoto
spéli, stastot
par spéles
gaitu un
noteikumiem

LatvieSu val. -
prezenté spéli

e Prezenté savu gala produktu un izstrades
procesu.

e Stasta noteikumus un izspélé spéli kopa ar
klasesbiedriem.

e Spéli izmanto pasakuma “Mana spéle”.

e Piedava savai mérkauditorijai vai papildina
bibliotekas spélu klastu

® Prezentacija
® Pasakums “Mana
spéle”

e Prezentacija par
darba procesu un
dienasgramatu.

e Spélei ir nosaukums,
noteikumi, domats
par dizainu, funkciju
un lietotajiem
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