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SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”

Armands Eglitis
Rézeknes Tehnologiju akadémija

Merkis: veicinat pirmsskolas izglitibas 3. posma b&rnu valodu macibas jomas apguvi ara vidg,
pielietojot autora izstradatu metodisko materialu — spéli.

Meérkauditorija: 5-6 gadus veci bérni.

Speles noteikumi

Parvietojoties pa izglitibas iestades teritoriju, berni samekle visas (skolotaja ieprieks
izvietotas) spéles kartinas un izlasa, kas uz tam rakstits. Pie katras kartinas ir piestiprinats zimogs,
ar to kontroles lapa pie atbilstosa skanas apzim&uma veic nospiedumu. P&c spéles aktivas dalas
izpildes, b&rni veic visus papilduzdevumus (uzdevumus iesp&jams veikt pasa izveleta seciba). Par
katru izpildito papilduzdevumu kontroles lapa tiek ielim&ta viena uzlime (6 papildus uzdevumi =
ar 6 uzlimém).

Spéeles gaita redzama 1. tabula.

1. tabula
Speles “Nu visi 33 ir klat!” apraksts

Spéles norise

Ievada dala 1) Bérni  klausas  R. Kaupera  dziesmu  “Joka peéc  alfabéts”
https://www.youtube.com/watch?v=W5e9GJfHC4A.

2) Katram b&rnam rokas ir kartina ar kadu no alfab&ta burtiem, klausoties b&rni
atbilstoSi tekstam pace| attieciga dziesmas teksta varda pirmo skanu — tas
apzimé&juma burtu.

Galvena dala | 1) Skolotajs rosina bérnus pastastit, par ko bija dziesma un ka ta saistita ar nedélas
teému “Nu visi 33 ir klat!” (Par ko bija dziesma? Kas ir tie 33?)

2) Skolotajs katram b&rmam iedod spéles kontroles lapu un izskaidro spéles
noteikumus.

3) Bérnu darbibas:

* beémi brivi parvietojoties pa pirmsskolas izglitibas iestades teritoriju, mekle
teritorija izvietotas kartinas ar burtu zimogiem;

» atrodot kartinu, izlasa un pie atbilsto$as pirmas skanas apzZimg&juma burta veic
nospieduma atzimi ar burta zZimogu;

» kad atrastas visas kartinas, bérni dodas pie skolotaja, kur sanem talakos
noradijumus;

* Dberni izpilda seSus papildus uzdevumus, par katru uzdevumu sanemot uzlimi.



https://www.youtube.com/watch?v=W5e9GJfHC4A

1. tabulas turpinajums

Nobeiguma 1) Skolotajs aicina bérnus dalities ar savam emocijam, raksturot, kas sagadaja prieku
dala un kas bija sarezgits.

2) Péc speles berni veic dazadas darbibas, lai nostiprinatu apgiito skanu
apzim&jumus — burtus:

* izliek no dabas materialiem burtu, kura simbolu izvelk no parsteigumu kastes;

* raksta burtu smiltis (burtu, kura simbolu izvelk no parsteigumu kastes);

* izvelas vienu burta siluetu un noklaj to ar apkartn€ uzziedgjusiem ziediem
(pieneném, neaizmirstulittm u.c. ziedoSiem savvalas ziediem, kurus
iespgjams atrast izglitibas iestades teritorija);

* izmantojot Gideni un smiltis, izveido no parsteigumu kastes izvilkto burtu
simbolu;

» saskaita, cik skanu ir alfabeta (skaitiSanai izmanto pie nojumes sienas eso$o
burtu sienu);

* ar asfalta kritiniem uz asfalta raksta burtu un tam blakus uzzim€ lietu,
priekSmetu, kurs$ sakas ar burtu, kura simbolu izvelk .no parsteigumu kastes.

Katram veicamajam uzdevumam b&rns no parsteigumu kastes izvelk citu skanu
kartinu ar burta simbolu.

Speli iesp&jams spéelet ar1 telpas, tacu, spel€jot to ara videé, beérniem tiek dota iespéja
parvietoties sev vélama veida un tempa. Nobeiguma dala izmantotie papildus uzdevumi bis
atbilstosaki tiesi darbibai ara vidg, tacu tos iesp&jams pielagot ar1 darbibai iekstelpas, piemeram,
slapju smilSu gadijuma izmantojot plastilinu, un plavas ziedu vieta - pléstu mozaiku vai kadu citu
tehnologisko panémienu (dziju, auduma gabalus, dazadus graudus u.c. materialus). Burta
rakstiSanu smiltls iesp&jams aizstat ar ta rakstiSanu uz lapas neierobezota laukuma, var izmantot
ar1 mazas tafelites. Savukart burta izlikSanai no dabas materialiem var izmantot jebkurus grupinas
dabas centra pieejamos dabas materialus vai konstruéSanas centra pieejamos Lego klucus un citus
konstrugéSanas materialus.

Spéles ietvaros tiek apgiitas visas macibu jomas, tacu ka dominante spéle ir valodu macibu
joma un tas sasniedzamie rezultati (2. tabula).

2. tabula
Sasniedzamie rezultati macibu jomas
(autora veidota, balstoties uz Skola 2030 sasniedzamajiem rezultatiem macibu jomas)

Macibu joma Sasniedzamais rezultats

Valodu 1) Atskir un nosauc skanas varda.

2) Skanu apzime ar atbilstosu burtu.

3) Raksta rakstitos burtus neierobezota laukuma.
4) Pareizi izruna visas skanas.

5) Lasa vardus un saprot izlasito.

Dabazsinatnu 1) Noverojot, salidzinot un eksperimentgjot izzina apkartné raksturigo iezu un tidens
pasibas.

Matematikas 1) Praktiska darbiba nosauc priek$metu skaitu desmit apjoma.




2. tabulas turpinajums

Tehnologiju

1) Isteno savu ieceri, ievérojot drosibas noteikumus attieciba uz darba piederumu un
instrumentu lietojumu.

Kultiiras un
makslas

1) Zimg, glezno, veido, rada kolazu, mérktiecigi vari€ un kombing krasas, linijas,
laukumus, tekstiiras dazados formatos un ritmos.

Sociala un
pilsoniska

1) Patstavigi sagatavojas darbam, izv€loties nepiecieS§amos materialus.
2) Sadarbojoties Tsteno kopigu uzdevumu un vienojas par kopigu mérki.

Veselibas un
fiziskas
aktivitates

1) Parvar skérSlus sev un citiem dro$a veida, izvélas darbibas veidu atbilstosi
situacijai.

2) Ar prieku iesaistas fiziskajas aktivitatés un veido veseliga dzivesveida
ieradumus.

3) Saskata iesp&jamos traumu gh$anas veidus un ievéro droSibas noteikumus,
parvietojoties, parvarot $k&rslu joslu, parvietojot priekSmetus.

Spéeles aprobacijas laika loti labi bija iesp&jams noverot bérnu savstarp&jo komunikaciju,
kas noradija uz socialas un pilsoniskas macibu jomas izvéléto sasniedzamo rezultatu.

GatavoSanas spélei noris vairakos posmos:
1. Spéles kartinu izdrukasana, ielaminéSana, piestiprinaSana pie mietiniem, zimogu
piestiprinasana.

akrow

Skanu kartinu sagatavoSana parsteigumu kastei.

Visu nepiecieSamo materialu sagatavoSana atbilstosi spéles aktivitatem.
Speles kontroles lapu izdrukasana un paliktnu sagatavosana.

Spéles kartinu izvietoSana izglitibas iestades teritorija.



klat!” kontroles lapa

Spéles “Nu visi 33 ir

|

Papildus uzdevumi!




METODISKAIS MATERIALS VALODU MACIBU JOMAS APGUVEI ARA VIDE
5-6 GADUS VECIEM BERNIEM

© Armands Eglitis




DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS




DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

APALS ABOLS




DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

BUMBIERIEM




DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

Cl DIVMETRIGA
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS
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GLIEMEZU

12




DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

HELIKOPTERS
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IZGLAB)

ISTU




DIDAKTISKAS SPELES

JAGUARU




DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

NAUDOSU
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

RUNCIM SASIEN
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SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”

Armands EGLITIS

DIDAKTISKAS SPELES

SALLI

TRUSIS
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS
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SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”

Armands EGLITIS

DIDAKTISKAS SPELES

VIENAI
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DIDAKTISKAS SPELES

SPELE “NU VISI 33 IR KLAT!”
Armands EGLITIS

BURTU ZIMOGI
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DIDAKTISKA SPELE “CIPARU APLIS”

Daina USca
Rézeknes Tehnologiju akadémija

Spéles meérkis: nostiprinat bérnu zinasanas par krasam, salidzinaSanas prasmes, ciparu
atpaziSanu un savienosSanu ar priekSmetu skaitu.

Merkauditorija: bérni 3—4 gadu vecuma.

Apraksts
Spéles izstrade nemti véra pirmsskolas izglitibas 2. posma planotie sasniedzamie

rezultati matematikas macibu joma:

* izvé€las atbilstosu ciparu (1-5) priekSmetu skaita apzimésanai;

» praktiska darbiba nosauc priekSmetu skaitu pieci apjoma;

» veido dazadu priekSmetu kopas dazadas variacijas viens lidz pieci apjoma;

» grupe priekSmetus péc vienadam pazimém — krasa, lielums, forma;

* salidzina priekSmetu kopas péc skaita — vairak, mazak, tikpat;

* radosi veido sakartojumus, ritmiskas rindas no priek§metiem un geometriskajam figtiram,

kas atSkiras p&c vienas pazimes.

Didaktiska spéle “Ciparu aplis” ir daudzfunkcionala, veérsta uz dazadu prasmju

attistitibu:

* cipara atpaziSana no 1 [idz 5;

* krasu atpaziSana;

* zinasanu nostiprinasana;

» pirkstu stkas motorikas vingrinaSanu;

* nosaukt priekSmetu skaitu pieci apjoma;

* priekSmetu grup€sana ieverojot vienadas pazimes;

* (rinkis, trijstaris, Cetrstiiris) atpaziSana;

* prickSmetu salidzinaSana.

Didaktiska spele “Ciparu aplis” sastav no diviem kartona rinkiem, no kuriem viens ir
lielaks, otrs mazaks. Rinki ir savienoti ta, lai mazais rinkis var griezties mainot poziciju. Uz
maza rinka ir mainami mazie rinki ar noteiktiem simboliem (punktu skaits no viens lidz pieci,
cipari no viens Iidz pieci). Rinka vidi ir norobeZots laukums, kura tiek ievietots saskaitamais
un/ vai salidzinamais materials temata ietvaros. Materials, kas tiek ievietots vidi, var but — ziles,
kastani, lapas, krasainas bumbinas, krasaini knagi, krasaini skaitamie kocini, atpazistami no
krasaina papira izgriezti silueti, pieméram, konfekte, abols, maja, kas sekmé salidzinasanu.
Vizuali spéle redzama 1. attéla.



DIDAKTISKAS SPELES

Didaktiska spéle “Ciparu aplis”
Daina USCA

1. att€ls. Didaktiska spéle “Ciparu aplis” (autores veidots)

1. attela redzams skaitamais materials, mikstas bumbinas un krasainie knagisi. Attela
redzami nomainamie ciparu un punktu aplisi, kas ir mainami. Apli, katru reizi griezot, katram
bérnam mainas uzdevums ievietot krasainaja apli bumbinas vai knagus tik, cik preti nostajas
cipars vai saskaitamo aplisu skaits. Sp&l€ var piedalities no viens lidz pieci beérni.

Didaktiskas speles izmantoSanas varianti

1. Didaktisko speli “Ciparu aplis” var sp€lét izmantojot salidzinasanu “vairak”, “mazak”,
“tikpat”, ja tiek izveléts divu sp€létaju sastavs.

2. Didaktiska spéle ietver dazadus sarezgitibas limenus pirmsskolas izglitibas 2. posma
“Ciparu apl1” ir iesp€ja mainit terminus, atbilstoSi apglistamajam tematam, sakot no
vienkar$aka uz sarezgitako.

3. Didaktisko spéli var izmantot arT dabaszinatnu, valodas macibu jomas.
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DIDAKTISKAS SPELES BERNU VALODAS ATTISTIBAI
PIRMSSKOLA

Liva Klavina
Rigas Tehniskas Universitates Liepajas akadémija

1. Didaktiska spele “Skanu atdarinasana”

Merkis: attistit bernu sp&jas saklausit un atdarinat skanas, veicinat izt€li un komunikacijas
prasmes.

Spéles norise

St spéle ir lielisks veids, ka bérni var macities par apkartgjo pasauli, izmantojot dzirdes
un runas prasmes. Spéles laika bérni ne tikai iegiist jaunas zinasanas par dazadam skanam, kas
saistitas ar dzivnieku dzivi un dabas paradibam, bet art izklaidgjas.

Spéli uzsak ar ievadu, kura bérni tiek iepazistinati ar dazadam skanam. Saja posma var
veikt kopigu aktivitati, kura bérni atdarina skanas, piem&ram, peles pikstéSanu. P&c tam viens
no bérniem klist par spéles vaditaju, izvéloties kartiti (Skatit 1. att€lu) ar att€lu un atdarinot
skanu, kas saistita ar attéla redzamo objektu. Pargjiem b&rniem ir jaatmin, kada skana tiek
atdarinata. P&c tam visi kopa atkarto So skanu, tad€jadi nostiprinot macito vai atkartoto.

Lai veicinatu izt€les attistibu, berni tieck mudinati atdarinat ne tikai dzivnieku, bet ar1
cilveéku, dabas un citas raditas skanas. Piem&ram, cilvéka dziedasana, v€ja Snaksana.

Péc katra attéla izsp€lésanas ir ieteicams ar b&rniem parrunat izmantotos darbibas
vardus, kas raksturo skanas un skanas atdarina$anas procesu. Sada diskusija palidz nostiprinat
jauno vardu krajumu un veicina be@rnu valodas attistibu, padarot macibu procesu vél
interesantaku un efektivaku.

Spéles laika ir svarigi novérot bérnu lidzdalibu sp€les procesa, izvertét, cik precizi un
daudzveidigi bérni spgj atdarinat skanas, ka arT komunikacijas prasmes aprakstot dzirdétas
skanas un izsakot savas idejas vai domas. Turklat ir bitiski analizét b&rnu izpratni par
lietotajiem darbibas vardiem, jo tas sniedz ieskatu vinu valodas attistiba un raksturo bérnu spgju
izmantot valodu ikdienas situacijas.

2. Didaktiska spéle “Rados$a stastiSana”
Merkis: veicinat pirmsskolas vecuma b&rnu burtu apguvi un vardu krajumu.

S spéle veicina bernu vardu krajuma un iztéles attistibu, ka ari stastit prasmes pilnveidi.
Spele, atbilstosi bérnu pieredzei, tiek izmantotas burtu vai burtu un att€lu kartites (Skatit
2. att€lu), kuras blakus att€lam ir noradits ta pirma burta simbols.



Spéles norise

Visas burtu (att€lu un burtu) kartites saliek viena trauka, katrs dalibnieks izv€las vienu
kartiti. Speletajs sak speli ar frazi: "Es pastaigajos un satiku (redzéju) ...", pec kuras seko vards,
kas redzams kartite vai vards, kas sakas ar kartité attéloto burtu. Sada veida spéles dalibnieki
izdoma interesantus un parsteidzoSus stastus, kas padara speli ne tikai izglitojoSu, bet ari
izklaidgjosu.

Ja speletajs neatpazist burtu un/ vai nesp€j nosaukt vardu, var izvel€ties citu kartiti. Kad
visas kartites ir izsp€létas, dalibnieki kopigi analizé neatpazitos burtu simbolus un mekle
vardus, kuros tie var€tu biit ieklauti. Mazakiem bérniem ir iespja izmantot kartites ar
zim&jumiem, kas padara spéli vél pieejamaku un saprotamaku.

3. Didaktiska spéle “Notikumu seciba”

Merkis: veidot bérnu izpratni par dazadu notikumu secibu, to savstarp&jo sasaisti un nozimibu
bérnu ikdienas dzive.

Speles norise

Izmantojot So spéli bérni var veidot izpratni par notikumu secibu, ka arT macities stastit
un iepazit ikdienas darbibas.

Dalibniekiem ir vairakas nelielas (piem&ram AS) papira lapas, uz katras tiek zim&tas
kadas ikdienas notikuma darbibas, pieméram, zobu tiriSana, att€lojot katru darbibu atseviski:
zobu birstes panemsana, zobu pastas tiibinas atvérSana, zobu pastas uzlikSana uz zobu birstes
utt. Zim&jumus var izkrasot un noformét pec izvéles.

Pec tam zim&umus saliek noteikta seciba un stasta par notikumu, kas att€lots
zim&jumos. Spéles laika dalibnieki vai to grupas var apmainities ar zim&umiem un atkartoti
veikt uzdevumu, saliekot att€lotas darbibas seciba un pastastot par notikumu.

4. Didaktiska spéele “Spéléjam kartis!”

Merkis: attistit bernu sp€jas grupét, izdarit secindjumus, pienemt 1€mumus un uzlabot
komunikacijas prasmes.

St spele ir izstradata, lai veicinatu b&mu radoSo domaSanu, izmantojot vizualos
materialus, kas ir saistiti ar ikdienas dzivi.

Spelé tiek izmantotas kartites ar att€liem (Skatit 3. att€lu), kas att€lo dazadu tematiku,
pieméram, partiku, mebeles, apgerbus, apavus, transportu, kokus un auglus. Papildus tam bis
nepiecieSami materiali: [ime, Skéres un rakstamie piederumi, lai sagatavotu kartiSu komplektus.
Katram komplektam ir seSas kartites, kas ir sakartotas pa tematiem, lai bérni varétu viegli tas
identific€t un grupét.

Speles norise

Spéeli uzsak ar att€lu uzlimésanu uz stingrakam kartitém un nosaukumu uzrakstiSanu
zem tiem. Kartites tiek grup€tas pa tematiem, raksturojot krasas, garSas un formas. Atbilstosi
bérnu pieredzei, spéli var vienkarSot un piedavat jau sagatavotas kartites ar att€liem, kuri
jasagrupg. Pec tam visas kartites saliek kopa viena kaudzg. No tam izv€las sesas, sakarto seciga
kartiba un veido stastu par att€los redzamo.
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Didaktiskas spéles bérnu valodas attistibai pirmsskola

Liva KLAVINA

bite

govs

DIDAKTISKAS SPELES

atras
palidzibas
auto

.o

pele

2. att€ls. Didaktiska spéle “Rados$a stastisana”
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DIDAKTISKAS SPELES

Didaktiskas spéles bérnu valodas attistibai pirmsskola
Liva KLAVINA

VIESISTABA

mikrovilnu
krasns

televizors

panna ledusskapis

-
| VANNAS ISTABA

==Y

dvielis $ampins GULAMISTABA
velas
zgajama .
féens m?n g éTjn a aizkari sega spilvens gulia

3. attels. Didaktiska spéle “Spéléjam kartis!”
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DIDAKTISKAS SPELES

DIDAKTISKA SPELE “BURTU KLUCI”

Viktorija Benete
Rigas Tehniskas Universitates Liepajas akadémija

Meérkis: pilnveidot burtu apguvi valodas macibu joma, izmantojot didaktisko sp&li “Burtu
klugi”.

Didaktiskas speles apraksts

Bérni ar burtu klucu (skatit 1. att€lu) palidzibu iepazist burtus, iemacas atpazit sava
varda burtus. Kad b&rns ir sacis lastt, ar burtu klu¢u palidzibu, var likt zilbes. Kad b&rns jau lasa
1sus vardus, ar burtu klu€iem saliek un lasa vardus. Ar burtu klu¢iem var vingrinaties skanu
saukSanu vardos. Didaktiska sp&le piemérota bérniem no 5 lidz 7 gadiem.

Sasniedzamais rezultats kritiskas domasanas caurviju prasmes apguvei:

sintez& — didaktiskaja speleé saliek savu vardu, zilbes vai kad jau mak lasit — liek vardus;
noverte un salidzina nepiecieSamo informaciju ka tikt 1idz rezultatam — salikt vardu;
analizé — mekl€ un analiz€ celu l1dz rezultatam;

secina — saredz un saliek vienkarSus vardus, izmantojot ieprieks apgiito pieredzi.

Sasniedzamais rezultats valodas jomas apguvei:
* attista un nostiprina valodas joma jau apgiitas zinasanas (burtu atpaziSanu, zilbju
salikSanu, vardu likSanu);
 saliek vardu no kluc¢iem, lasa vardu un saprot izlasito;
* liek vardu no burtiem, iev€rojot virzienu no kreisas puses uz labo pusi;
* nosauc atseviSkus apkartné redzamos burtus.

1. attels. Didaktiska spéle “Burtu kludi”



EMOCIJU SPELE

Samanta Kaire
Rigas Tehniskas Universitates Liepajas akadémija

Merkis: pilnveidot bérnu prasmes saskatit emocijas un piemérot uzvedibu, macoties iejitigu
un atbalstoSu attieksmi pret citiem, ieveérojot un cienot citu vajadzibas un viedokli, tiesibas.

Sasniedzamais rezultats valodas macibu jomas apguve:
» vardos un neverbali pauz savas emocijas;
* nosauc savas un cita emocijas (skumjas, bailes, izbrins, parsteigums) un macas tas paust
atbilstosi situacijai.
Sasniedzamais rezultats matematikas macibu jomas apguve:
* izzina geometriskas figtiras, raksturo to formu;
* att€lojot emociju un sejas detalas, veido dazadas figtiras (aplis, ovals, kvadrats un dazada
veida linijas u.c.).
Sasniedzamais rezultats tehnologiju macibu jomas apguve:
» apgust plastilina apstrades tehnikas;
» veido vélamo formu no plastilina (veltné starp plaukstam un ar veltniti, noapalo, iespiez
iedobumu, izvelk, formé un savieno detalas).
Sasniedzamais rezultats sociala un pilsoniskas macibu jomas apguve:
* macas paust savas emocijas atbilstosi situacijai sociali pienemama veida;
* nosauc savas un cita emocijas (skumjas, bailes, izbrins, parsteigums) un macas tas paust
atbilstosi situacijai.

Spéles apraksts

Berns izvelas emociju kartinu atbilstosi tam, ka vins Sodien jutas. Parauga kartinu noliek
atbilstoSaja laucina. Ziméjot vai ar plastilinu veido detaliz€tu emocijas izpausmi atbilstosi
paraugam. Emociju spéle ir lielisks veids ka iepazit savas emocijas.

Kad bérni klast sociali un emocionali apzinigaki un prasmigaki, vini var efektivak
orientéties attiecibas, nomierinaties un risinat probleémas. Bérns spgj atskirt dazadas emocijas,
tadgjadi palielinot vardu krajumu un paplasinot iesp&jas emocijas nosaukt.



DIDAKTISKAS SPELES

"""""""""" Emocijuspele
Samanta KAIRE

1. attels. Emociju spéle
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MATEMATISKA PASAKA TELPISKO PRIEKSSTATU ATTISTIBAI

Sindija Zimba
Rézeknes Tehnologiju akadémija

Pasakas merkis: attistit bernu izpratni par telpiskajiem priekSstatiem (virzienu un novietojumu).

Uzdevumi:
1. Veidot izpratni par telpiskajiem priekSstatiem: virzieni (pa labi, kreisi, uz augsu, leju),
novietojumi (uz, starp, pie, aiz, zem, virs).
2. Rosinat darboties, darot divus uzdevumus vienlaicigi: klausities pasaku, paral€li pildot
uzdevumu.

Merkgrupa: 5 gadus veci bérni

Apraksts

Materials sastav no autores paScerétas pasakas un 5 uzdevumiem izpratnes par
telpiskajiem priekSstatiem attistibai.

Pasakas rosina bérna macisanos dazados veidos (klausoties pasaku vai klausoties pasaku
un papildus veicot dazada veida uzdevumus), sekot lidzi un domat vienlaicigi, risinat dazadas
situacijas (secina, plano, doma, fantazg), veidot prieksstatus par secibu veidosanos (Kilberte,
2020). Telpisko priekSstatu apgiiSanai svarigi, lai be&rnam biitu attistijusies valoda, lai varétu
saprast jédzienus — lietu novietojumiem (uz, zem, aiz, pie, starp, virs) un virzieniem (uz augsu,
leju, prieksu, atpakal, pa labi, kreisi). Pasakas So jédzienu apgiiSanai var izmantot: (1) b&rni,
klausoties pasaku, sadzird vardus, kas apzimée telpiskos priekSstatus, nosauc tos un raksturo,
kur tie tika sadzirdéti un ka tie tika izmantoti; (2) b&rni klausas pasaku, sadzird telpisko
prieksstatu jédzienus un paraléli veic uzdevumu, izmantojot sadzirdetos vardus.

Bérniem tiek piedavata pasaka (skatit 1. pielikumu), kura darbojas vinu §1 briza milakie
varoni, tadejadi padarot pasakas lasiSanu b&rnam interesantaku. Pasaka tiek iestarpinati
galvenie temata telpisko priekstatu jédzieni: uz, zem, aiz, pie, starp, virs, pa labi, pa kreisi.
Merkis nav tikai izlasit pasaku bérniem ta, lai vini to sadzirdeto, bet lai izprastu tos, tapec
pasakai papildus ir izveidoti un piedavati pieci uzdevumi.

1. uzdevums
Klausoties pasaku, bérnu uzdevums pie kuba pielimet pasaka minétos sargus
konkretaja atrasanas vieta. Katram b&rnam tiek izdalits no biezaka kartona izveidots
kubs un visu pasaka min€to sargu attéli. Materials §1 uzdevuma izpildei ir 2. pielikuma.
Bérni sadzird pasaka telpisko priekSstatu jédzienu un pie kuba pareizaja atraSanas vieta
pielime& multfilmu varona att€lu (sargs).

2. uzdevums
Klausoties pasaku, bérnu uzdevums burunduka attelu parvietot pie daZadiem
novietojumiem (sargu durvim). Bérniem ir sagatavots un iedots kubs, uz kura ir jau



saliméti visi pasaka miné&tie sargi (skatit 3. pielikumu) pareizajas atraSanas vietas.
Papildus, katram bérnam iedod ielaminétu burunduka Alvina att€lu. Bérnu uzdevums,
klausoties pasaku, parvietot Alvinu dazados novietojumos, atbilstosi pasaka dzirdétajam.

3. uzdevums
Klausoties pasaku, bernu uzdevums izteloties, ka kubs ir kads grupd esoSs priekSmets,
piemeram, galds, un pasi berni ir burunduki Alvini. Bérnu uzdevums ir nostaties ap
galdu daZddos novietojumos un virzienos. Skolotaja sauc skali dazadus novietojuma
jédzienus, piem&ram, visi palien zem kuba (galda), kur atrodas Supersuna Bultas durvis,
vai visi nostajas kreisaja puse pie kuba (galda), kur atrodas Salatlapinas durvis. Ta turpina
ar visiem telpisko priekSstatu jédzieniem.

4. uzdevums
Klausoties pasaku, berni novieto sargus pareizajas atra$andas vietas. Bérnu uzdevums ir
izt€loties, ka kubs ir kads grupa eso$s priekSmets, piemeram, galds. Bérni ir sadaliti
komandas (tik komandas, cik grupa galdu), katrai komandai ir izdaliti drukati sargu atteli
A5 lieluma (skatit 4. pielikumu). Klausoties pasaku, katras komandas uzdevums ir
pielimé&t Sos att€los pareizajos virzienos un novietojumos pie kuba (galda).

5. uzdevums
Aizpilda darba lapu péc pasakas fragmentiem. P&c pasakas noklausiSanas bérni darba
lapa atzimé€, kur dzivoja katrs pasaka minétais sargs. Aizpildot darba lapu, b&rniem ir

iesp&ja prieksa turét kubu, lai vieglak uztvertu malu novietojumus (darba lapu skatit
5.pielikuma).

Pasakas laika beérni ne tikai paplaSinas varda krajumu par telpisko priekSstatu
jédzieniem, bet arT praktiski macisies tos atpazit un pielietot.

Literatara
Kilberte, L. (2020). Metodiskais materials “Lasisim kopa”. Pieejams: https://www.csip.lv/wp-
content/uploads/2020/05/pasakas.pdf
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1. pielikums
Pasaka “Ka tika izglabts magiskais meZzs”

Aiz septiniem kalniem, pieciem okeaniem un trim plavam atradas kads magisks mezs,
kura dzivoja multfilmu varoni. Visi $aja meza dzivoja draudzigi, viens otru pazina un labakas
majas par magisko mezu nekad nevargja iedomaties. Meza visiem patika, ka lietas un ari &€dieni
bija dazados izméros, piemeram, konfektes bija gan trijstiira, Cetrstiira, gan sirds formas.
Savukart kiikas bija gan garas [idz debesim, gan 1sas ka sénes. Meza vidu atradas liels kubs,
kur$ no arpuses izskatijas mazs, bet iekia bija loti daudz vietas. Saja kuba dzivoja magiska
meZa sargi, lai gadijuma, ja kadreiz meZam uzbriik kads laundaris, sargi varétu mezu pasargat.

Kada saulaina diena magiskaja meza valdija prieks un visi multfilmu varoni darbojas
un darfja savas lietas 11dz bridim, kad mezu parnéma lieli, tumsi makoni, dudinaja perkons un
gaisa var€ja redzet zibens svitras. Te peksni magiskaja meza nolaidas launa ragana ar savam
piecam masam. Raganas vElgjas iekarot magisko mezu. Vinas saka kert meza mito$os
multfilmu varonus un ieslédza kratinos. Visi meza iemitnieki skr&ja katrs uz savu pusi, mgginot
aizb&gt, bet nevienam tas neizdevas, jo raganas bija veiklakas. Vienigi burundukam Alvinam
brinumaina karta izdevas aizbégt no raganam, vin$ atri skré&ja uz kubu, lai lugtu palidzibu
magiska meza sargiem. [Launas raganas nezindja par Siem sargiem un kubu, jo tas bija labi
noslépts. Vispirms Alvins pieskréja starp labo un kreiso pusi, prieksa kubam, kur atradas ledus
karalienes Elzas durvis, burunduks pie tam pieklauvéja un lidza Elzai palidzibu. Elza steigSus
devas paliga pargjiem draugiem, bet ar1 vinu launas raganas nokéra. P&c tam burunduks Alvins
pieskr&ja labaja pusé pie Zirneklcilvéka durvim, tris reizes pieklauvéja, lidz Zirneklcilveks
durvis atvéra. Burunduks Alvins izstastija Zirneklcilvékam notiekoSo, un vins caur koku galiem
aizleca, lai nokertu raganas, bet arT vinam tas diemze€l neizdevas, raganas sagiistija
Zirneklcilvéku. Burunduks Alvins, to uzzinot, steigSus metas kuba kreisaja pus€ pie durvim, lai
palidzibu ligtu princesei Salatlapinai. Princese, izmantojot savus garos zelta matus, gandriz
pieveica launas raganas, tom&r beigu beigas art vinu sagistija.

Tad burunduks Alvins steidzas pie nakama sarga durvim, kuras bija aiz kuba un tajas
dzivoja milzis Sreks. Izdzirdédams par briesmam, kas notiek meZa, Sreks abi ar &zeliti steigsus
devas, lai sagiistitu raganas. Lai ka vini censtos, viniem tas neizdevas, raganas bija sp&cigakas.
Liela izmisuma burunduks steidzas pie pirmspedgja glabina — supersuna Bultas durvim, kuras
atradas leja zem kuba. Supersuns Bulta knapi noklausijas, kas noticis, ieslédza savu maksimalo
atrumu un aiztraucas, lai glabtu magisko mezu. Sakuma ar savu veiklibu vinam tas izdevas,
vins bija apmanijis gandriz visas raganas un dabijis tas ieksa kratina, tomer viena ragana bija
izveicigaka par supersuni un sagiistija ar1 vinu.

Nobijies un b&digs burunduks Alvins devas p&c pedgjas palidzibas, vin$ uzrapas augsa
uz kuba, kur dzivoja sargs Soniks un pastastija vinam, kadas briesmas notiek meza. Soniks bridi
apdomajas, ko lai dara, tad peksni palécas virs kuba, kur dzivoja un lidinajas dusmigie putni,
pasauca tos paliga, un visi liela atruma aiznesas pie raganam, lai tas sagiistitu. Sakuma Soniks
ar savam superspé€jam apmanija raganas un atbrivoja visus par€jos sargus: ledus karalieni Elzu,
Zirneklcilveku, princesi Salatlapinu, milzi Sreku ar &zeliti un supersuni Bultu. Tikmér dusmigie
putni noversa raganu uzmanibu. Kad visi sargi bija atkal kopa, vini apvienoja savus spekus, un
gaisa uzvirmoja daudz krasainas svitras. Viens, divi, trs, un raganas bija sagtstitas. Visi draugi
noléma raganam neko sliktu nedarit, tikai pavélgja tam nekad vairs neatgriezties magiskaja
meZza un nebied@t ta iemitniekus. Raganas to apsolija, uzleca uz savam slotam un atri aizlidoja
prom. Magiskais mezs bija izglabts, taja mitosie multfilmu varoni turpinaja dzivot un priecaties,
raganas taja nekad vairs nebija redzétas.
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2. pielikums
1. uzdevuma materials
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ROTALVINGRINAJUMI RAKSTITMACIBAI

Alda Solovjova
Rigas Tehniskas Universitates Liepajas akadémija

Meérkis: piedavat berniem radoSus, interesantus un mérktiecigus rotalvingrinajumus valodu
macibu joma rokas sagatavoSana rakstitmacibai.

Sasniedzamais rezultats: Raksta burtu elementus neierobezota laukuma, kontrolé rokas,
pirkstu muskulattru.

Bérnu darbiba

1.
2.
3.

4.
5.

Neierobezota un ierobezota laukuma zimé dazadas Iinijas un formas uz dazadam
virsmam.

Atdarina pieaugusa veiktas rakstiSanas kustibas, raksta burtu elementus (kamolitis, svitra,
locins, ovals, pusovals, cilpa).

Nostiprina pirkstu stko muskulatiiru,

Pilnveido prasmi pareizi roka turét zimuli,

Macas orientéties plakné.

Skolotaja darbibas

1.

2.
3.
4.

Darbojas kopa ar bérnu, piedava izméginat rakstisanu ar dazadiem rakstampiederumiem
uz dazadam virsmam neierobezota un ierobezota laukuma, pieméram, rakstit sniega, uz
asfalta, gaismas galda utt.. p&c dotajiem piem&riem.

Raksta kopa ar bérnu, koment€ savas darbibas.

Piedava parvilkt un zZimét dazadas Inijas.

Seko zimula pareizam satverienam.

NepiecieSamie materiali: Papirs (ar [inijam un bez tdm), zZim&Sanas burtnica, gaismas galds,
smilSukaste, rakstampiederumi, kartites ar piem&riem.

Rotalvingrinajumi pirmsskolas izglitibas 2. posma bérniem
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